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Activités N°1 :Initiation aux organigrammes et à flowcode.
Flowcode est un logiciel qui permet la programmation des microprocesseurs directement sous forme d’organigrammes. Il possède un mode de simulation pas à pas qui permet de suivre le déroulement du programme. 

 Travail : Réalisation d’un organigramme qui permet d’allumer une DEL si un bouton poussoir est pressé. 
Fenêtre finale de Flowcode de l’activité 1 :
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Cet exercice est  guidé par le professeur. Il a pour but d’initier les élèves au fonctionnement de Flowcode.
Chronologie du travail :
· Choisir un micropresseur: 16F88.

· Poser un interrupteur et une led sur le panneau.

· Modifier les propriétés de ses objets (Poussoir et DEL rouge).

· Connecter le poussoir au portB.0 et définir une variable BP (octet) qui  prendra l’état du poussoir.

· Connecter la led au portA.0

· Ecrire l’organigramme et le tester.
Activités N°2 : Machine à voter en Flowcode
 Travail : Réalisation d’un organigramme qui permet de résoudre le problème de la machine à voter. 
Le problème :
Un conseil d’administration est composé d’un président (a) et de trois sous-présidents (b , c et d). Lors des votes, la voix du président compte double. La majorité s’obtient à 3/5.

a) Compléter la colonne de V
b) Trouver intuitivement la forme simplifiée de V en booléen..

	a
	b
	c
	d
	V

	0
	0
	0
	0
	0

	0
	0
	0
	1
	0

	0
	0
	1
	0
	0

	0
	0
	1
	1
	0

	0
	1
	0
	0
	0

	0
	1
	0
	1
	0

	0
	1
	1
	0
	0

	0
	1
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	0
	0

	1
	0
	0
	1
	1

	1
	0
	1
	0
	1

	1
	0
	1
	1
	1

	1
	1
	0
	0
	1

	1
	1
	0
	1
	1

	1
	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	1
	1


V= a.b + a.c + a.d + b.c.d
En vous inspirant de l’activité 1 proposé sur brouillon un organigramme de fonctionnement de cette machine

Affections des grandeurs binaires dans Flowcode
	Présidents
	Entrées
	Sorties



	A= var octet
	Interrupteur portB.0
	DEL Jaune portA.0

	b= var octet
	interrupteur portB.1
	DEL Verte portA.1

	c= var octet
	interrupteur portB.2
	DEL Verte portA.2

	d= var octet
	interrupteur portB.3
	DEL Verte portA.3

	V
	
	DEL Bleue portA.4


Fenêtre finale de Flowcode de l’activité 2 :
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Activités N°3 : Machine à voter en Python
 A partir de l’organigramme précédant réaliser un programme Python permettant de résoudre le problème. 
On utilisera la commande input des if ou des while.

Programme machine.py
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# —*- coding:Utf8 —*-

OR=1

print ("début du vote")

while OK :
a=int (input ("vote de a: "))
b=int (input ("vote de "))
c=int (input ("vote de "))

nt (input ("vote de d: "))
int((a and b)or(a and e)or(a and d)or(b and e and d))
print(" valeur du vote est ",V)
OR=int (input(" 1 = continuer ou 0 =
print("fin du vote")

"))

arréter

S EHEEEA -
Fie Edt_Shell Debug Options Windows Help
Python 3.4.0 (v3.4.0:04£714765¢c13, Mar 16 2014,
tel)] on win32
Type "copyright",
>>>
>>>
début du vote
vote de
vote de
vote de
vote de
valeur
1 = continuer
fin du vote
>>>

{4 Python 340 Shell

19:24:06)

"credits" or "license()" for more inform
RESTART =============

Hoor

vote est 1

ou 0 = arréter :0





Activités N°4 : Réalisation d’un additionneur binaire Flowcode 
 Travail : Réalisation d’un organigramme qui permet de résoudre le problème de l’additionneur binaire. 
Le problème :
On veut additionner 3 chiffres binaires A et B et Ci (carry in) le résultat est donné sur  D et Co (Carry out)
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2°) Les équations
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D’où les équations :

D= A ( B ( Ci
Co= A . B + A . Ci + B. Ci
Affections des grandeurs binaires dans Flowcode

	Variables
	Entrées
	Sorties



	A= var octet
	Interrupteur portB.0
	DEL Rouge

portA.0

	B= var octet
	interrupteur portB.1
	DEL Rouge portA.1

	CI= var octet
	interrupteur portB.2
	DEL Jaune portA.2

	CI
	
	DEL Verte portA.3

	CO
	
	DEL Jaune portA.4


Fenêtre finale de Flowcode de l’activité 4 :
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Activités N°5 : Additionneur binaire en Python
 A partir de l’organigramme précédant réaliser un programme Python permettant de résoudre le même problème. 
On utilisera la commande input des if ou des while.

Programme addbin.py
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# —*- coding:Utf8 —*-

OR=1

File Edit Shell Debug Options Help

G TR TER WAL W W&

print ("début du vote")
while OK :

A=int (input ("Valeur de A: "))
B=int (input ("Valeur de B: "))
CI=int (input("Valeur de CI: "))

CO= int((A and B)or(CI and B)or (A and CI))

D= int(((not A) and (not B) and CI)or((not A) and

print(A," + ",B," + ",CI," = ",C0," ",D)

OR=int (input(" 1 = continuer ou 0 = arréter
print("fin du calcul")

"))

Python 3.4.0 (v3.4.0:04£714765¢c13, Mar 16 2014,
tel)] on win32
Type "copyright",
>>>
>>>
début du vote
Valeur de A: 1
Valeur de B: 0
Valeur de CI:
1+ 0 + 1
1 = continuer
Valeur de A: 1
Valeur de B: 1
Valeur de CI:
1 0+ 1 + 1
1 = continuer

"license()" for more information.
RESTART

"credits" or

1

1
ou 0

]
= arréter

1

1
ou 0

1
= arréter :

1923

09/04/2014 |

19:24:06) [MSC v.160

-





Ou bien 
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# —*- coding:Utf8 —*-
OR=1

print ("début du vote")
while OK :

A=int (input ("Valeur de A: "))

B=int (input ("Valeur de B: "))

CI=int (input("Valeur de CI: "))

CO= int((A and B)or(CI and B)or (A and CI))

# D= int(((not A) and (not B) and CI)or((not A) and B and (not CI))or
print(a," + ",B," + ",CI," = ",CO," ",D)
OR=int (input(" 1 = continuer ou 0 = arréter

print("fin du calcul")

Goweew

Fie Edt_Shdl Debug Options Windows Help
Python 3.4.0 (v3.4.0:04£714765c13, Mar 16 2014,
tel)] on win32
Type "copyright", "credits" or "license()" for m
>>> RESTART
>>>
début du vote
Valeur de A: 1
Valeur de B: 0
Valeur de CI: 1
1 + 0 + 1 = 1 0
1 = continuer ou 0 = arréter :1
Valeur de A: 1
Valeur de B: 1
Valeur de CI: 1

1+ 1 + 1 =1 1

1 = continuer ou 0 = arréter :0
fin du calcul

>>>

19:26 ™
09/04/2014 ||





Activités N°6 : Table de vérité de la machine à voter en Python
 En prenant comme exemple  S2ACT6.py , réaliser un programme qui permet d’afficher la table de vérité de la machine à voter.
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# boucles for imbriquées pour ecrire les tables de vérité 7 mmsm_
g [Fie Edt shell Debug Options Windows Hep
Python 3.4.0 (v3.4.0:04£714765¢cl13, Mar 16 2014, 19:24:06) [MSC
|| tel)] on win32
Type "copyright", "credits" or "license()" for more informatic
>>> RESTART
>>>
solution 1

# solution 1
print("solution 1")

print(
print ("
for i in range (2: M 5o
for j in range (2): || 2/ b/ @k
rint (" " /0/07// 0 /
pri (" /0/1// 1/
prn /1/0// 1/
/1/1// 1/

# solution 2

print ("solution 2")
print(
print(
print ("
for K in _([0,0],[0,1],[1,0],[1,1])= ; g ; g ;; g ;
print("/",K[0],"/",K[1],"// ",R[0] or K[1]," /") /1/07// 1 /
/1/17// 1/

print ("
print ("

e . oo |
09/04/2014 ||





Programme CS2ACT6.py
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# machine a voter

# solution 1

print ("= ")
print("/ a /b /e / d// vV /")
print ("————— e ")

for a in range (2):
for b in range (2):
for ¢ in range (2):
for d in range (2):

print (" ——-——mmmmm—mmmmmmmmm oy
print (" ")

print("/",a,"/",b,"/",c,"/",d,"

File Edit Shell Debug Options Windows Help

G n TR R W R W

tel)] on win32

>>>

>>>

19:50
09/04/2014 |

Python 3.4.0 (v3.4.0:04£714765¢cl13, Mar 16 2014,

RESTART

19:24:06) [MSC v.1600 32 b

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.

-





Eléments du langage Python découvert dans ces activités :
	Symbole
	Ecriture
	Description
	SWINNEN

	input
	C=int(input(« Entrer vitesse ? »)

	Affecter la saisie clavier à C
	Page 50

	for var in :
	For I in range(0,5):

Print(“bonjour”)


	Sortir 5 fois  bonjour à l’écran
	Page 124

	range
	Range(0,10)

	Définir une liste
	Page 145

	while expr bool :
	While 1:

Print(“bonjour”)


	Sortie d’un nombre infini de bonjour
	Page 28

	If expr bool:
Else:
	If age>=18:
      Print(“majeur”)

      Else:

      Print(“mineur”)


	Test binaire 
	Page 22

	==
	Test booléen d’égalité

	
	Page 23

	!=
	Test booléen d’inégalité


	
	Page 23

	>
	Test booléen supériorité


	
	Page 23

	<
	Test booléen infériorité


	
	Page 23 

	>=
	Test booléen supériorité

ou d’égalité


	
	Page 23

	<=
	Test booléen infériorité

ou d’égalité


	
	Page 23


Académie de Clermont Ferrand





Lycée Polyvalent


 La Chartreuse Paradis





Addition Binaire





1+1+1=11


1+1+0=10


1+0+1=10


1+0+0=01


0+1+1=10


0+1+0=01


0+0+1=01


0+0+0=00
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